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1. Einrichten und Testen einer Entwicklungsumgebung

Die Linux-Konfiguration des Linux Control DIL/NetPC DNP/7520 ist von
Haus aus mit einem Embedded-Webserver ausgestattet. Die Inhaltsobjekte
fiir diesen HTTP-Server (HTML-Dateien, GIF- und JPEG-Bilder, Java-
Applets, CGI-Programme usw.) liegen innerhalb des Flash-Speicherbereichs.
Es ist daher sehr einfach moglich, eigene Objekte fiir den DNP/7520 zu
erstellen und im Flash zu speichern.

Um in der Praxis brauchbare Inhaltsobjekte fiir den DNP/7520-Webserver zu er-
zeugen, ist eine relativ einfache Entwicklungsumgebung erforderlich. Sie muss
mindestens die folgenden Anforderungen erfiillen:

PC mit einer TCP/IP-basierten Ethernet-Verbindung zum DNP/7520

e Telnet-Clientprogramm fiir den PC

e Web-Browser fiir den PC

e Text-Editor (optional ein HTML-Editor) fiir den PC

e TFTP-Serverprogramm fiir den PC
Zusitzlich sind Java-Programmierwerkzeuge (zum Beispiel ein JDK) hilfreich.
Die gesamte Entwicklungsumgebung erfordert nur eine einzige Kabelverbindung

(den Ethernet-Link) zwischen dem PC und dem DNP/7520, welcher sich auf
einem Evaluation-Board befinden kann.
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Abbildung 1.0: Ethernet-Verbindung zwischen dem PC und dem DNP/7520

Die Ethernet-Verbindung zwischen beiden Rechnern kann auf direktem Weg mit
Hilfe eines Ethernet-Cross-Over-Kabels (wie in der Abbildung 1.0 zu sehen) er-
zeugt werden.

Alternativ konnen aber auch Infrastrukturkomponenten (Hub, Switch etc.) zum
Einsatz kommen. In diesem Fall darf aber unter keinen Umstinden ein Ethernet-
Cross-Over-Kabel verwendet werden. Benutzen Sie stattdessen Patch-Kabel.
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1.1 Ein erster Test fiir den Webserver mit der eignen HTML-Seite

Der Embedded-Webserver des Linux Control DIL/NetPC DNP/7520 wird
bei jedem Bootvorgang automatisch gestartet. Er liefert standardmiBig
Webseiten aus dem Verzeichnis /home/httpd an einen Browser, sofern
dieses Ver-zeichnis im Flash des DNP/7520 vorhanden ist.

Uber die folgende Eingabesequenz kdnnen Sie im Rahmen einer Telnet-
Sitzung eine Webseite im HTML-Format im Verzeichnis /home/httpd
erzeugen:

cd /home/httpd

cat > test.html

<html>

<head>

<title>Hallo Welt!</title>
</head>

<body>

<hl>Hallo Welt!</hl>
</body>

</html>

CTRL-D (Beendet das cat-Kommando)

Durch diese Eingaben wechseln Sie zundchst in das Verzeichnis
/home/httpd und erzeugen dort eine Datei mit Namen test.html.

In diese Datei werden dann iber das Linux-cat-Kommando direkt Daten im
HTML-Format geschrieben. CTRL-D beendet die Eingabe.
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Abbildung 1.1: Erzeugen einer HTML-Seite im Rahmen einer Telnet-Sitzung

Die Webseite ist nun mit dem Namen test.html dauerhaft im Flash des
Linux Control DIL/NetPC DNP/7520 abgespeichert. Sie kann jederzeit per
Web-Browser angezeigt werden.

Starten Sie auf dem Entwicklungsrechner einen Web-Browser (zum Beispiel den
Microsoft Internet Explorer eines Windows-basierten PCs).
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Geben Sie in der Adressleiste des Web-Browser auf dem Entwicklungs-PC die
URL http://192.168.0.126/test.html ein.

-} Hallo Welt! - Microsoft Internet Explorer |Z||E|E|
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 ".
e ik - () Iﬂ Igl _:J / ) suchen :\? Favoriten @ Medien e:i 53
Adresse |ﬂj http://192.168.0.126/test.html v‘ Wechselnzu  Links
Hallo Welt!

@ Fertig 0 Internet

Abbildung 1.2: Anzeigen der HTML-Seite mit einem Browser
Sollte der Browser nicht das gewiinschte Ergebnis anzeigen, iiberpriifen Sie

zunéchst die TCP/IP-Verbindung. Sehr oft liegt die Ursachen in Detailproblemen
mit der [P-Adressierung.

1.2 Einsatz eines TFTP-Servers

Typischerweise sollten HTML-Dateien per Text- oder HTML-Editor auf
einem PC als Entwicklungsrechner erzeugt und danach mit Hilfe eines
Dateitransferprogramms zum DIL/NetPC DNP/7520 iibertragen werden.

Das Linux des DNP/7520 ist fiir einen solchen Dateitransfer standardméBig
mit einem TFTP-Client ausgestattet. TFTP (Trivial File Transfer Pro-
gramm) ist ein Dateitransferdienst, der auf einem TCP/IP-Protokollstack
aufsetzt.

TFTP arbeitet nach dem Client/Server-Prinzip. Da der Client auf dem Linux
Control DIL/NetPC DNP/7520 bereits vorliegt, wird das Gegenstiick — ein
TFTP-Server — auf dem PC als Entwicklungsrechner bendtigt.

"~ TFTPD32 by Ph. Jounin =1E3

Base Directary | C:4_TFTP Browse |

Server interfaces [192 168.0.1 | Shaw Dir

Current Action |Listening on port B9

Abaout | Settings | Help

Abbildung 1.3: Der Windows-TFTP-Server TFTPD32
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PCs unter Windows besitzen in der Regel keinen TFTP-Server als Standard-
funktion. Eine Ausnahme bilden lediglich bestimmte Server-Varianten der Micro-
soft-Betriebssysteme. PC-Linux-Distributionen verfiigen iiblicherweise auch iiber
TFTP-Serverprogramme. Sie miissen aber meistens explizit installiert und iiber
die entsprechenden Konfigurationsdateien gestartet werden.

Bei einer SuSE-Distribution wird ein TFTP-Server zum Beispiel als inetd-
Service tiber die Datei /etc/inetd.conf aktiviert.

Fir Windows-Rechner findet man auf der Linux Control DIL/NetPC DNP/7520
Starter Kit-CD-ROM im Unterverzeichnis \TFTP-Server\Win32 ein relativ
einfaches TFTP-Serverprogramm, welches fiir alle Windows-Betriebssysteme (ab

Windows 95) eingesetzt werden kann. Das Serverprogramm trdgt den Namen
TFTPD32.

TFTPD3?2 ist ein freies (Freeware), nicht kommerzielles Produkt. Beachten Sie
aber unbedingt die Lizenz des Autors.

Erzeugen Sie fiir TFTPD32 einfach ein neues Unterverzeichnis auf der Festplatte
des Windows-PCs und kopieren Sie alle Dateien aus \TFTP-Server\Win32
in dieses Verzeichnis. Starten Sie dann TFTPD32 (Abbildung 1.3).

=i Telnet 192.168.0.126

# pwd
/homeshttpd
# ls -a
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Abbildung 1.4: Eingabe von TFTP-Kommandos in einer Telnet-Session

Um Dateien vom DNP/7520 zum PC bzw. vom PC zum DNP/7520 zu iibertragen,
muss auf dem PC der TFTP-Server laufen. Dann kénnen im Rahmen einer Telnet-
Sitzung jederzeit die einzelnen TFTP-Kommandos fiir den Dateitransfer ein-
getippt und ausgefiihrt werden.

Fiir einen TFTP-Dateitransfer ist syntaktisch nur ein einziges Kommando mit
einem unterschiedlichen Parameter erforderlich:

tftp —g -1 file.name ip-addr
tftp -p -1 file.name ip-addr

Dieses Kommando wird vom TFTP-Client des DIL/NetPC DNP/7520 ausge-
fiihrt. Der Kommandoname tftp bezieht sich den TFTP-Client selbst. Der
Parameter —g steht fiir die TFTP-Operation GET (Datei vom TFTP-Server holen
und zum TFTP-Client iibertragen). Der Parameter —-p steht fiir die TFTP-
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Operation PUT (Datei zum TFTP-Server iibertragen). Der Parameter -1
file.name bezieht sich auf den Namen der zu iibertragenden Datei. Durch den
Parameter ip-addr wird die IP-Adresse des TFTP-Servers (also des PCs)
angegeben.

"~ Ordner suchen

" TETPD32 by Ph. Jounin

=) Buch-EmbeddedInternet »
1 Buch-MSRmitARM
Server interfaces |192_1 E8.0.136 () Buch-MSRperInternet
) BusinessEnglish
-5 DNP5280
) BOMDebug
) Bilder
20
o _temp
) TFTP-Server-Wir
[ WCLinux
1 UserDoc w

Listening on port B
< ?

Abaut | Help
Ok ] [ Abbrechen ]

Base Directory |C:\D0kumente und Einstellungen'k.dw

Current & ction

Abbildung 1.5: Verzeichnisauswabhl fiir den TFTP-Server TFTPD32

Die TFTP-Kommandos PUT und GET beziehen sich stets auf ein bestimmtes
Verzeichnis des TFTP-Servers. Fiir den Server TFTPD32 kann das jeweilige
Verzeichnis iiber die Schaltfliche Browse ausgewéhlt werden (Abbildung 1.5).

Testen Sie die TFTP-Verbindung zwischen Threm PC und dem Linux Control
DIL/NetPC DNP/7520. Sorgen Sie dafiir, dass Sie einzelne Dateien in beide
Richtungen iibertragen konnen und diese Dateien auch wiederfinden.

st| Telnet 192.168.0.126 !Hu

BusyBox vB.60.4 (2003.09.19-13: 12+0008) Built-in shell (msh)
Enter 'help' for a list of built-in commands.

lk-blocks Used Available Usex Mounted on
947 947 @ 160x ~

947 2 180x -
(4] 6x svar
1 @x susr
44 6% /home

Abbildung 1.6: Anzeige der Dateisysteme fiir einen DNP/7520

Beachten Sie bitte, dass ein GET-Kommando nur dann ausgefiihrt werden kann,
wenn Sie sich mit der Telnet-Sitzung in einem Verzeichnis mit Schreibrechten
bzw- Schreibmoglichkeiten befinden.

Dateisystem Verzeichnis | Typ
/dev/ram0 /var RAM-Disk
/dev/mtdblock?2 / Flash-Disk

Tabelle 1.1: Dateisysteme des DNP/7520 mit Schreibrechten
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2. Inhaltsobjekte fiir den DNP/7520-Webserver erzeugen und bearbeiten

Wenn Sie liber eine nutzbare TFTP-Verbindung zwischen Threm PC und
dem DIL/NetPC DNP/7520 verfiigen, konnen Sie auf dem PC beliebige
Inhaltsobjekte (HTML-Dateien, GIF- und JPEG-Bilder, Java-Applets, CGI-
Programme usw.) fiir den Embedded-Webserver des DIL/NetPC DNP/7520
erzeugen bzw. bearbeiten.

Verzeichnisname Objekttyp(en)
/home/httpd HTML, Bilder, Java-Applets
/home/httpd/cgi-bin CGI-Programme

Tabelle 2.1: Verzeichnisstruktur des Embedded-Webservers

Beachten Sie bei der TFTP-Dateiiibertragung die Verzeichnisstruktur des
Embedded-Webservers (Tabelle 2.1). Das Zielverzeichnis fiir HTML-
Dateien muss zum Beispiel stets /home/httpd sein. Fiihren Sie einen
TFTP-GET-Befehl stets aus diesem Verzeichnis heraus aus. Danach ist die
angeforderte Datei auch in diesem Verzeichnis gespeichert.

2.1 HTML-Dateien mit einem Text-Editor erzeugen und bearbeiten

Die einfachste Moglichkeit zum Erzeugen und Bearbeiten einer HTML-
Datei ist der Einsatz eines einfachen Text-Editors. Benutzen Sie bitte kein
Textverarbeitungsprogramm, weil dadurch unerwiinschte Formatierungs-
zeichen in die HTML-Datei eingefiligt werden.

[ test1 - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

<html>

<head=

<titlesHTML-Test</title>
</head>

<body=

<hl=Dies ist ein HTML-Test</hl:>

<p=

Hallo welt!
</E}
</body=
</html=>

Abbildung 2.1: Bearbeiten einer HTML-Datei mit dem Windows-Editor

Die Abbildung 2.1 zeigt das Bearbeiten einer HTML-Datei mit dem Windows-
Editor. In der Abbildung wird der hier folgende HTML-Text verwendet:

<html>
<head>
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<title>HTML-Test</title>
</head>

<body>

<hl>Dies ist ein HTML-Test</hl>
<p>

Hallo Welt!

</p>

</body>

</html>

Speichern Sie den HTML-Text stets in einer Datei mit der Endung *.htm
oder *.html. Beim Windows-Editor miissen Sie hierzu den vollstindigen
Dateinamen in ,,” eingeben (zum Beispiel ,testl.html"“), ansonsten
erzeugt der Editor eine Datei mit der Endung * . txt.

"= TETPD32 by Ph. Jounin

Base Directory |E'\anumenta und Einstellungenthkdw’,_temp Browse
Server interface [192 168.0.1 ~| Shaw Dir
recy retuns 10054: <Eine vorhandene Verbindung wurde vom Fematehost geschlossen ~

Connection received from 192.168.0.126 on port 2048 E—
Read request for file <test].html> . Mode octet

recy retuns 10054: <Eine vorhandene Verbindung wurde vom Remotehost geschlossen.»
Connection received from 192.168.0.126 on pait 2048

Read request for file <test] hitml>, Mode actet

recy retuns 10054: <Eine vorhandene Verbindung wurde vom Fematehaost geschlossen

1<

Current Action Listening on port B9
Telnet 192.168.0.126

# cd shomeshttpd

# tftp -g -1 testl.html 192.168.0.1

# ls -al testl.html

;{r‘w—r‘——r‘—— 10 %] 134 Nov 30 12:08 testl.html

Abbildung 2.2: TFTP-Ubertragung der HTML-Datei zum DNP/7520

Nachdem eine HTML-Datei auf dem PC vorliegt, kann sie per TFTP zum
DNP/7520 tiibertragen werden. Die Abbildung 2.2 zeigt diesen Vorgang. Im
Hintergrund ist das Fenster des TFTP-Servers TFTPD32 zu erkennen. Den
Vordergrund dieser Abbildung bildet das Fenster der Telnet-Sitzung, innerhalb
welcher das TFTP-GET-Kommando eingetippt und ausgefiihrt wird.

; HTML-Test - Microsoft Internet Explorer |Z”E|E|
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 :,.
@ Zuriick = \ﬂ \g [ :J ,,..-\" Suchen ‘:1\'/ Favoriten @ Medien <) = = ©
Adresse \@j http://192.168.0.126/test1.html V| Wechselnzu  Lirks
Dies ist ein HTML-Test
Hallo Welt!

@j Fertig P Internet

Abbildung 2.3: Anzeige der HTML-Datei mit dem Internet Explorer
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Zur Web-basierten Anzeige einer HTML-Datei starten Sie auf dem Entwicklungs-
rechner einen Web-Browser (zum Beispiel den Microsoft Internet Explorer).
Geben Sie in der Adressleiste des Web-Browser auf dem PC die URL
http://192.168.0.126/datei-name.html ecin. Dabei ist datei-
name.html der Dateiname, mit welchem die Datei per Editor zuvor auf dem PC
abgespeichert wurde (siche Abbildung 2.3: Die Datei testl.html aus der
Abbildung 2.1 im Browser).

2.2 Der Einsatz eines HTML-Editors

Das Bearbeiten von HTML-Objekten mit einem einfachen Text-Editor ist
relativ  mithsam, weil HTML-Dokumente sehr schnell uniibersichtlich
werden. Sinnvoll ist meistens der Einsatz eines speziellen HTML-Editors.

& html-editor phase 5.3  -6.1.0.4- © 2003 hans-dieter berretz

Datei Bearbeiten Ansicht Projekt Einfligen Format Schrift Konvertierung Benutzer Tools Einstellungen Hife ?
[ Teat | Tabole[Lsen [ 56 | Fomnne] Jove | VOSorit] Colos] Povomet |
Target=""" Parameter fiir Hyperlinks: b
% > S = i ) =l v JavaScrptin HTML
= Java A | 1: test] hitml
0 javaws M1 kotmi>g
E ":;—:aChe 2 lnead>g
= éacklil s 3 [<title>EIML-Test</title>T
o 4 [</head>T
1= Cookies
1) Desktop & <bcdy?{ . .
5 Eigene Dateien 6 <hl>Dies-ist-ein-HIML-Test</h1>9
T Favorten O | S 2
F > 8 Hallo-Welt!q
] g | fpaq
Mame Geande # | 10 [</body>T
] _testpg A103= || 11 kesntmisg
2101617, EML 171003 | 412
310271 2EML 141103 || 15[
EEDZD-DDQH-D'I_ 011103 || 44
Tle628 14 Frod.. 1210.03 | 15
TA16E8EEAVOP.. 01.11.03 | 16
T am.pd 01102 || 17
TaRM_trchitect . 127201 % || 1
< > T Einfugen Mit der rechten Maustaste Kontextmeni aufrufen

Abbildung 2.4: Bearbeiten einer HTML-Datei mit Phase5

Die Vorgehensweise beim Einsatz eines HTML-Editors entspricht der
Arbeitsweise beim Einsatz des Text-Editors. Die HTML-Dateien werden
bearbeitet und auf der Festplatte des PCs gespeichert. Von da aus werden
Sie per TFTP zum Linux Control DIL/NetPC DNP/7520 iibertragen.

Das Angebot an HTML-Editoren ist sehr gro und kaum {iiberschaubar.
Einige Editoren (wie zum Beispiel Microsoft-Frontpage) miissen fiir relativ
viel Geld kiduflich erworben worden. Andere konnen kostenlos aus dem
Internet geladen werden.

In der Abbildung 2.4 wird Phase5, ein Freeware-HTML-Editor benutzt.
HTML-Editoren bieten einen erheblich gesteigerten Bedienkomfort.
Besonders hilfreich ist das farbliche Hervorheben der HTML-Tags.
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2.3 Bilder erzeugen und bearbeiten

Neben dem Bearbeiten von HTML-Dateien werden recht hiufig Bildobjekte
fiir Webseiten erstellt und modifiziert. Dafiir ist ein Bildbearbeitungspro-
gramm erforderlich. Dieses Programm muss mindestens die Bilddateitypen
*.gif und *.jpg unterstiitzen.

Im einfachsten Fall konnen die Standardwerkzeuge des jeweiligen PC-
Betriebssystems zur Bildbearbeitung benutzt werden. Unter Windows steht
hierfiir beispielsweise ein Programm mit dem Namen Paint zur Verfiigung.
Linux bietet als Alternative ein sehr leistungsfihiges Programm mit dem
Namen gimp. Die Abbildung 2.5 zeigt das Bearbeiten einer Abbildung mit
Paint unter Microsoft-Windows.

i Image1 - Paint |:||§|[g|
Datei Bearbeiten Ansicht Bid Farben ?

Bl
=
s
==
==l

g ENENENEENENEEN
FTHECEE e

Klicken Sie im Mend *Hilfe™ auf Hilfethemen”.

Abbildung 2.5: Bearbeiten einer GIF-Abbildung mit Paint

Um ein Bildobjekt per Browser anzuzeigen, ist die entsprechende Ver-
kniipfung in die jeweilige HTML-Datei einzufiigen. Der folgende HTML-
Text liefert ein Beispiel fiir eine Abbildung mit dem Namen imagel.gif.

<html>

<head>

<title>HTML-Test</title>

</head>

<body>

<hl>Dies ist ein HTML-Test mit GIF-Bild</hl>
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<p>

Es folgt das Bild imagel.gif

</p>

<img src="imagel.gif" alt="bild" border="0"></body>
</html>

Viele HTML-Editoren, wie zum Beispiel Phase5, erzeugen den HTML-Text
fiir die Verkniipfung mit der Abbildung durch Anwahl eines Meniipunktes
(Einfiigen -> Grafik einfiigen) automatisch. Es ist nur der Dateiname der
Abbildung manuell einzugeben. Zusitzlich kann ein Attribute mit dem
Namen alt mit einem Text versehen werden. Dieser wird vom Browser
angezeigt, falls — aus welchen Griinden auch immer — die Bilddatei nicht
dargestellt werden kann.

Bei der Benutzung von Bildobjekten ist zu beachten, dass sowohl die
HTML-Datei als auch die Bilddatei per TFTP zum DNP/7520 {ibertragen
werden muss.

A HTML-Test - Microsoft Internet Explorer
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras 7 0

%] &) Tn O suden 57 Favoriten @ Medien €2

Adresse |§_“| hittp://192.165.0.126/test 1.him v| Wechselnzu  Links >

Dies ist ein HTML-Test mit GIF-Bild -

Es folgt das Bild imagel.gif

AN

.
—— T

Bl
=
Bk
=l=!

&] Fertig  Internet

Abbildung 2.6: Anzeige einer HTML-Datei mit Abbildung per Web-Browser

Um eine HTML-Datei mit Abbildung per Web-Browser anzuzeigen, ist als
URL die Adresse der HTML-Datei einzugeben (Abbildung 2.6).
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2.4 Java-Applets

HTML-Dateien und Abbildungen sind statische Objekte. Sie liegen als
Dateien (statisch) im Dateisystem des Webservers vor. Zur Visualisierung
dynamischer Vorginge reicht HTML allein nicht aus. Es werden zusétzliche
Technologien benotigt. Vielfach werden Java-Applets, also spezielle Java-
Programme — welche mit einer HTML-Seite verkniipft sind — zur dyna-
mischen Visualisierung eingesetzt.

Der ausfiihrbare (Byte-) Code eines Java-Applets wird zusammen mit der
HTML-Datei vom Server an den Web-Browser geliefert und innerhalb des
Browsers von einer JV'M (Java Virtual Machine) ausgefiihrt.

Das wichtigste Werkzeug zur Entwicklung von Java-Applets ist das sogenannte
Java Development Kit (JDK) der US-Firma Sun Microsystems, welches fiir
Microsoft-Windows, Linux und andere Betriebssysteme im Internet kostenlos zur
Verfiigung steht. Das JDK enthilt einen Java-Compiler, um einen Java-Quellcode
in einen Java-Bytecode umzuwandeln, sowie zahlreiche andere Hilfsmittel. Auf
einem Windows-PC lduft das JDK iiblicherweise im Fenster einer MS-DOS-
Eingabeaufforderung ab. Weitergehende Beschreibungen zum JDK finden Sie in
(fast) jedem Java-Buch und im Internet.

Der Quelltext fiir ein Java-Programm kann mit einem normalen Text-Editor
erstellt und bearbeitet werden. Die Abbildung 2.7 zeigt ein Beispiel mit dem
Microsoft-Windows-Editor.

[ Applet1 - Editor
Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

import java.applet.*; A
import java.awt.*;

public class appletl extends applet {
public void paint (Graphics g) {

g.drawstring ("Java: Hallo welt!", 20, BO);

Abbildung 2.7: Bearbeiten einer Java-Quellcodedatei mit dem Windows-Editor

Der mit Hilfe des Editors erzeugte Java-Quelltext wird auf dem PC in einer Datei
mit der Endung *.java gespeichert (zum Beispiel Appletl.java). Diese
Datei wird mit dem Java-Compiler aus dem JDK iibersetzt. Dabei entsteht eine
Datei mit Java-Bytecode, die die Endung * .class (Appletl.class) besitzt.

Um ein Java-Applet mit einer HTML-Datei zu verbinden, ist ein spezieller Text
innerhalb der HTML-Datei erforderlich. Hier ein Beispiel:

<html>
<head>
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<title>HTML-Test</title>

</head>

<body>

<hl>Dies ist ein HTML-Test mit Java-Applet</hl>

<p>

HTML: Hallo Welt!

</p>

<applet code="Appletl.class" width="200" height="200">
</applet>

</html>

Viele HTML-Editoren, wie zum Beispiel Phase5, erzeugen den HTML-Text fiir
die Verkniipfung mit dem Java-Applet durch Anwahl eines Meniipunktes
(Einfiigen -> Java Applet) automatisch. Es sind nur der Dateiname der * . class-
Datei sowie einige Attribute manuell einzugeben.

Die HTML-Datei muss zusammen mit der * . class-Datei — also die Datei mit
dem Java-Bytecode — per TFTP zum Linux Control DIL/NetPC DNP/7520
iibertragen werden.

2} HTML-Test - Microsoft Internet Explorer E”ﬁwzl
Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras  ? ;',’

: 2 a : -
<) e \ﬂ \ELI _;_ / | Suchen “53’Favoriten “)Medien @j’ =

Adresse |€| http:/{192.168.0.126test1.html V| a Wechselnzu  Links

Dies ist ein HTML-Test mit Java-Applet

HTML: Hallo Welt!

Java: Hallo yelt!

ej Applet Applet1 started ® Internet

Abbildung 2.8: Anzeige einer HTML-Datei mit Java-Applet per Web-Browser

Um eine HTML-Datei mit dem Java-Applet per Web-Browser anzuzeigen,
ist als URL lediglich die Adresse der HTML-Datei einzugeben (Abbildung
2.8).
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Anhang 1: Wichtige Informationsquelle im Internet

Um den Informationsbedarf der Anwender zu befriedigen, wurde im Inter-
net unter dem URL

www.dilnetpc.com/linuxcontrol

eine Website speziell zum Linux Control DIL/NetPC DNP/7520 geschaffen.
Besuchen Sie diese Website hin und wieder fiir den Zugriff auf aktuelle
Informationen.

<2 SSV EMBEDDED SYSTEMS: Linux Control Modul DIL/NetPC DNP/7520 - Microsoft Internet Explorer

Datei Bearbeiten Ansicht Favoriten Extras  ? >
€ ) \ﬂ \ELI IJ /-‘1 Suchen \‘::'\’;' Favoriten (@} vedien ) - 7; -
Adresse | 4] hitp:/jwww dinetpc.com/linuxcontral/ v aWEdﬂselnm Links **
~
— SE— - r—3
M e =W A
I — A
- - A J
T -
Linux Control (D}
Linux Control Modul DIL/NetPC DNP/7520
DILINetPC DNP7520 ! '
Kontakt Der DIL/NetPC DNP/7520 15t ein duBerst kompakter 32-bit-Linux-Rechner fiir universelle Mess-, Steuer- und Regelaufzaben (MSR) in Ethemet-
LAN- Netzwerken. Das Herz dieses Moduls bildet e hochkomplexer 32-bit-ARM-Mik ller mit ARMTTDMI-Rechnerkem. Dieser wird
o durch 16 MByte SDRAM und § MByte Flash-Speicher unterstiitzt. Im Flash ist ein vollstindiges Embedded-Linux-Betriebssystem (uClinus =
e i Microcontroller Linu) inklusive dem erforderdichen Boot Loader gespeichert, welches beim Anlegen der 3,3 Volt-Versorgungsspannung innerhalb
=upport weniger Sekunden gestartet wird
DIL/NetPC
Home Page
~
@] Fertig B Internet

Abbildung A.1: www.dilnetpc.com/linuxcontrol - Die Infoquelle im Internet

Auf der Linux-Control-Website werden auch aktuellere Versionen dieser
Beschreibung verdffentlicht. Beachten Sie bitte die Revisionsnummer auf
der letzten Seite.
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Zusatzlich erforderliche oder hilfreiche Literatur

Kontakt

Linux Control DIL/NetPC DNP/7520 Starter Kit Benutzerhandbuch

Walter: Embedded Internet in der Industrieautomation (Hiithig 2004)
Walter: Messen, Steuern, Regeln per Internet (Franzis 2002)

Walter: Messen, Steuern, Regeln mit ARM-Mikrocontrollern (Franzis 2004)
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Tel. +49-(0)511-40000-0
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